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Allegato 1


Modulo di domanda di finanziamento

Alla Regione Siciliana Assessorato Regionale della Famiglia delle Politiche Sociali e del Lavoro
Dipartimento della famiglia e delle politiche sociali Servizio 8/Politiche della famiglia e giovanili
Via Trinacria n. 34 90144 - PALERMO


Oggetto: Domanda di finanziamento di cui all’Avviso pubblico per la selezione dei progetti finanziati dalla Regione Siciliana e dalla Presidenza del Consiglio dei Ministri – Dipartimento per le Politiche Giovanili e il Servizio Civile Universale a valere sul “Fondo Nazionale Politiche Giovanili” Anno 2021. Progetto: GENIUS LOCI. Spazio dell’anima e della storia per nuovi stimoli ed emozioni.



Il/la sottoscritto/a     ALBA GIUNTA       nato/a a      ENNA       prov.  ENNA      il   05/05/1992
residente a    ASSORO        prov.      ENNA       in qualità di 	PRESIDENTE	                                     dell’ente denominato  ASSOCIAZIONE SPORTIVA DILETTANTISTICA GYMNASIUM ASAR     
avente   sede   in      ASSORO,   prov.      ENNA    , CAP             94010                       
via       TIMPANARO    n°        25   , tel.     3280024255     , fax			
e- mail         ALBAGIUNTA92@GMAIL.COM      c.f.      GNTLBA92E45C342Q     

CHIEDE


INTERNAL





In qualità di


□ Soggetto proponente singolo	□ Soggetto Capofila di un Partenariato



di essere ammesso a partecipare all’avviso pubblico, di cui al decreto			         pubblicato  nella	GURS	del	 	,	ai	fini	della	concessione	di	un	finanziamento	pari	a	€
            70.0000.00                   	per	la	realizzazione	del	progetto	denominato
“	” nell’ambito della linea d’intervento:

· “Linea di intervento 1”Progetto (A)” – azione ”Giovani e sostenibilità”.
· “Linea di intervento 2 “Progetto(B)” - azione “Giovani e cultura e benessere”.

A tal fine, 
DICHIARA

ai sensi degli artt. 46 e 47 del D.P.R. n. 445 del 28/12/2000, consapevole delle sanzioni penali, nel caso di dichiarazioni non veritiere e falsità negli atti, richiamate dall’art.76:

· di essere il legale rappresentante dell’associazione denominata      ASSOCIAZIONE SPORTIVA        DILETTANTISTICA GYMNASIUM ASAR     e, quindi, dotato dei poteri per la sottoscrizione degli atti relativi all’avviso di cui in oggetto;



· che l’associazione è stata fondata il 17/02/2017:
· di aver presentato una sola domanda di finanziamento a valere dell’avviso di cui in oggetto e per una sola linea d’intervento;
· che non sussistono, nei confronti propri e dei componenti degli organi di amministrazione e controllo, cause di divieto, di sospensione o di decadenza di cui all’art. 10 della Legge 31 maggio 1965, n. 575;
· che nei propri confronti e dei componenti degli organi di amministrazione e controllo, non è stata emessa sentenza di condanna passata in giudicato, ovvero sentenza di applicazione della pena su richiesta, ai sensi dell’articolo 444 del Codice di Procedura Penale, per qualsiasi reato che incide sulla moralità professionale o per delitti finanziari;
· che nei propri confronti e dei componenti degli organi di amministrazione e controllo non è stata emessa condanna penale e non sono sottoposti a procedimenti penali pendenti e non sono destinatari di provvedimenti che riguardano l’applicazione di misure di sicurezza e misure di prevenzione, di decisioni civili e di provvedimenti amministrativi iscritti nel casellario giudiziale;
· che il progetto per il quale si chiede il finanziamento non è oggetto di altri finanziamenti da parte di pubbliche amministrazioni;
- di non aver ottenuto, a valere sull’Azione 7, Multiazione dell’APQ e CreAzione giovani “Giovani protagonisti di sé e del territorio”, FNPG anno 2014,2015,2016, FNPG anno 2018, anno 2019 e anno 2020, dei finanziamenti sottoposti successivamente a provvedimenti di revoca;
· che il progetto è presentato
· in forma singola
· in partenariato con (specificare per ogni partner denominazione, sede legale, legale rappresentante, indirizzo email e codice fiscale dell’ente, tipologia di ente):

1) COMUNE DI ASSORO

· che il contributo richiesto non è superiore a 70.000,00;
· che gli eventuali partner locali e/o nazionali del progetto non godranno di nessun corrispettivo o rimborso per l’attività espletata nel progetto;
· di operare nel pieno rispetto delle vigenti norme, fiscali, assistenziali e previdenziali, di salvaguardia dell'ambiente e sicurezza degli ambienti di lavoro e prevenzione degli infortuni, di applicare i rispettivi contratti collettivi di lavoro ivi comprese le contrattazioni collettive di livello territoriale;
· di essere consapevole del fatto che le modifiche dell’intervento, della documentazione e/o dei dati esposti nel modulo di domanda e negli allegati, intervenute successivamente alla data di invio della presente domanda che siano rilevanti ai fini del calcolo dei requisiti di ammissibilità e dei criteri di selezione possono comportare la decadenza della domanda e la revoca delle eventuali agevolazioni concesse;
· di aver preso visione dei contenuti indicati dall’Allegato 4 “Guida alla rendicontazione”. Infine, in caso di ammissione a finanziamento dell’iniziativa
SI IMPEGNA
· a realizzare l’iniziativa secondo i contenuti, le modalità ed i tempi previsti dal formulario;
· a corrispondere puntualmente alle eventuali richieste di integrazioni, precisazioni e chiarimenti da parte del Dipartimento famiglia e politiche sociali della Regione Sicilia;
· a consentire gli opportuni controlli ed ispezioni, in ogni fase del procedimento, a funzionari ed incaricati del Dipartimento famiglia e politiche sociali Regione Sicilia;
· a comunicare tempestivamente al Dipartimento Regionale della famiglia e delle politiche sociali tutte le eventuali modifiche del programma, delle informazioni, della documentazione e/o dei dati esposti, intervenute successivamente alla data di presentazione della domanda;
· ad operare nel pieno rispetto delle vigenti norme edilizie ed urbanistiche, sul lavoro, previdenza, sulla prevenzione degli infortuni e sulla salvaguardia dell'ambiente;



· a fornire ogni elemento e dato utile ai fini di permettere i controlli previsti ai sensi di legge in materia di regolarità contributiva;
· di ottemperare alle disposizioni previste dall’Allegato 4 “Guida alla rendicontazione”;
· a comunicare – attraverso questionari on line e/o con altre specifiche modalità richieste dall’Amministrazione
– dati ed informazioni relativi alle attività progettuali nell’ambito del monitoraggio fisico, tecnico e procedurale degli interventi.

Autorizza inoltre, al trattamento dei dati contenuti nella presente domanda di finanziamento e in tutti gli allegati in conformità alle disposizioni fissate del D.Lgs 196/2003 e successive modifiche e integrazioni.

Si allegano i seguenti documenti

 copia del documento di identità in corso di validità del legale rappresentante che sottoscrive la richiesta;
 documenti di partnership (in caso di presentazione in qualità di capofila di un partenariato, es. accordo di partenariato, lettera d’intenti, ecc);
 formulario (Allegato 2)
piano finanziario (Allegato 3)



 	lì  	
Firma digitale



Autocertificazione ai sensi del DPR 445/2000: allegare copia di un documento di riconoscimento valido.



Allegato 2


Avviso pubblico per la selezione dei progetti finanziati dalla Regione Siciliana e dalla Presidenza del Consiglio dei Ministri – Dipartimento per le politiche Giovanili ed il Servizio Civile Universale a valere sul “Fondo Politiche Giovanili” Anno 2021.

Formulario

	1) Titolo del progetto

	
GENIUS LOCI. Spazio dell’anima e della storia per nuovi stimoli ed emozioni.


	2) Linea d’intervento

	
· Linea di intervento 2 “Progetto (B)”- azione “Giovani e cultura e benessere”.




	3) Soggetto proponente (max 4000 caratteri, spazi esclusi)
Descrizione dell’ente, dell’esperienza passata e dei progetti svolti, dei giovani coinvolti, eventuali
reti di cui si fa parte, ecc.

	
L’ASD GYMNASIUM ASAR è un’associazione no profit fondata nel febbraio del 2017 per promuovere le diverse attività sportive come per esempio Fitness, Body building, Danza, Kick boxing, sia al chiuso che all’aperto impegnandosi inoltre, nella tutela, promozione e valorizzazione del patrimonio paesaggistico e culturale (si cita per importanza la partecipazione con altre associazioni all'evento "APPREZZAMENTO EVENTO SOLSTIZIO D’INVERNO 21 DICEMBRE 2018 in C.da Perciata (Assoro)" con associazioni  Pro Loco, ASD Gymnasium ASAR, Assoro Walking, Polisportiva Amatori. Associazione Profumi di Sicilia e Pro Loco Assoro, Nissoria e Leonforte.





	4) Partenariato (questa sezione è da compilare per i progetti presentati in partenariato – Max
5000 caratteri)

	
Il Comune di Assoro è composto da una popolazione di 4.892 abitanti, si trova nella parte nord della provincia di Enna, ed è suddiviso da una parte centrale e da una frazione denominata San Giorgio e altre numerose contrade, per una superficie complessiva di 116 Km/q².
Il Comune ha sede in via Crisa n. 280, Il territorio del Comune confina: a nord-est con i comuni di Agira e Nissoria, ad ovest con i comuni di Leonforte ed Enna, a sud con i comuni di Castel di Judica e Ramacca, a sud-est con il comune di Agira, a sud-ovest con i comuni di Enna, Valguarnera, Aidone e Piazza Armerina.
Il territorio, inoltre, comprende n. 3 isole amministrative denominate: Mandre Rotonde, Mandre Rosse e Monte Pernice.

Il Comune di Assoro fa parte del Geoparco Unesco Rocca di Cerere (membro della Rete Mondiale dei Geoparchi dal 2008)
Il Comune è gemellato, dal 1996, con la municipalità belga di Quaregnon 
Il Comune è inoltre membro dal 2018 del Patto dei Sindaci (PAESC), iniziativa dell’Unione Europea per la riduzione delle emissioni di CO2.
Comune che fa parte di Associazioni o Reti, formalmente riconosciute a livello regionale/nazionale/internazionale, che ne valorizzano l’identità storico culturale e/o che operano ai fini della promozione e valorizzazione territoriale
I partenariati attivi dal comune di Assoro sono:
Il Comune di Assoro fa parte del Geoparco Unesco Rocca di Cerere (membro della Rete Mondiale dei Geoparchi dal 2008)
Il Comune è gemellato, dal 1996, con la municipalità belga di Quaregnon 
Il Comune è inoltre membro dal 2018 del Patto dei Sindaci (PAESC), iniziativa dell’Unione Europea per la riduzione delle emissioni di CO2.


	
Comune che fa parte di Associazioni o Reti, formalmente riconosciute a livello regionale/nazionale/internazionale, che ne valorizzano l’identità storico culturale e/o che operano ai fini della promozione e valorizzazione territoriale
Il carattere innovativo del progetto è legato alla nuova modalità con cui pubblico e associazionismo, interagiscono tra di loro, con un’azione sinergica sul territorio in grado di far emergere l’associazione come soggetto proponente e l’Ente pubblico come partener. Inoltre, il mix di offerte integrate permette allo stesso tempo di agire su aspetti non solo fisici ma anche psichici.







	5) Sintesi del progetto (max 2000 caratteri, spazi esclusi)
Descrivere sinteticamente la proposta progettuale, gli obiettivi, le attività previste, gli effetti attesi
nonché i mezzi finanziari e materiali necessari per raggiungere gli obiettivi. Tale descrizione sarà utilizzata per la diffusione del progetto, qualora finanziato, da parte della Regione.

	Il progetto si prefigge come obiettivo l’individuazione di un luogo polifunzionale che permetterà di “aprire il territorio” ai giovani dai 14 ai 35 anni, fornendo spazi alla creatività, socializzazione e formazione con specifiche azioni per fascia d’età.
Saranno valorizzati i talenti dei giovani nell’ambito creativo, culturale, artistico, formativo, sportivo, del benessere per agevolare le condizioni e le modalità d’incontro dei giovani, favorendone il protagonismo, per migliorare il collegamento tra enti pubblici, aziende e associazioni nel territorio. 
Sarà un innovativo spazio di crescita e formativo giovanile grazie al partenariato del comune di Assoro, per facilitarne lo scambio di idee e la nascita di progetti con la realizzazione di eventi nel territorio.
Le azioni sono studiate per un asse temporale di un anno (12 mesi), e ognuna sarà interconnessa con le altre. Si prevede lo sviluppo di due spazi paralleli: 
· Uno spazio fisico info-laboratoriale, multimediale, formativo, orientativo e culturale per una crescita globale del giovane.
· Uno spazio ludico-sportivo appartenente all’associazione che favorisca attraverso lo sport l’aggregazione, l’inclusione, il benessere psico-fisico dei giovani. 

 Nello spazio info-laboratoriale saranno previste le seguenti azioni: 
· Percorsi di crescita personale e professionale
· Seminari di formazione e counseling sull’orientamento
· Il Coaching per gli Adolescenti 
· Laboratori di street-art e land-art
· Laboratori esperti social-media
· Fab-Lab
· Workshop su fumetto, foto, arte

Lo spazio ludico-sportivo prevede:
· Attività che promuovono il benessere fisico e psico-fisico
· Mini-volley e mini-basket 
· Climbing
· Didattica della tecnica del Nordic Walking e passeggiate guidate
· Incontri e seminari in ambito sportivo, alimentare e psicologia dello sport
· Attività ludico-motorie in lingua inglese

Il progetto si propone come obiettivo principale la crescita equilibrata dell’individuo perseguendo il benessere psicofisico in una fase di formazione e sviluppo così importate come può essere quella adolescenziale e di consolidamento dell’identità della persona nella fase adulta.
Le due sfere di intervento permettono di lavorare sul singolo soggetto e sul gruppo: 
ATTIVITÀ SPORTIVA: strumento di inclusione e di socializzazione che permetterà di riscoprire l’importanza dello stare assieme.
ATTIVITÀ LABORATORIO: azioni verteranno su una logica di progettazione partecipata affinché permetta ad ogni singolo giovane di sentirsi parte integrante della comunità.




	6) Descrizione del contesto territoriale e delle eventuali problematiche (max 3000 caratteri spazi esclusi)
Descrivere come il progetto si colloca all'interno della realtà territoriale, l'analisi dei bisogni.

	 Il progetto sarà realizzato nel contesto urbano di Assoro, sfruttando le potenzialità già presenti sul territorio, come piazze, palestre e strutture adeguate all’attività formativa.
La comunità risente tanto della carenza di servizi alla persona legati al miglioramento e alla crescita della persona, situazione che ha avuto un impatto maggiore nell’ultimo periodo a causa della pandemia. 
Il territorio non offre opportunità di crescita per i giovani che molte volte sono disorientati e, inoltre, risente dello spopolamento, disagio sociale che attanaglia la nostra terra e in particolare i piccoli paesi dell’entroterra siciliano.
Partendo da queste criticità, la proposta progettuale rappresenta una valida risposta al bisogno aggregativo e relazionale, bisogno innato di ogni singolo individuo. 
Inoltre, si forniranno dei servizi e delle attività legate alla crescita formativa e culturale dei giovani rendendoli protagonisti e cittadini attivi.
Attraverso la proposta progettuale si cercherà di creare rete nel territorio per far capire che la cultura e lo sport migliorano l’individuo da un punto di vista sociale, aggregativo, salutare ed educativo, a beneficio del singolo e di tutta la comunità.




	7) Obiettivi progettuali (max 2000 caratteri, spazi esclusi)
Descrizione dell’obiettivo generale e di quelli specifici del progetto.

	
Obiettivo generale:
· L’obiettivo generale del progetto è promuovere il benessere dei giovani contrastando la povertà educativa, relazionale, sportiva e culturale, per farli sentire parte integrante della comunità, favorendo la crescita del capitale sociale dell’intero territorio. 
· rendere i giovani del territorio “risorsa” creando loro opportunità di crescita con modalità innovative, originali e creative;


Obiettivi specifici: 
· far comprendere al singolo individualo la consapevolezza dell’essere dell’IO in quanto tale. (conoscere se stessi)
· Far comprendere il rapporto dell’individuo con il mondo esterno in termini di prospettiva e potenzialità d’interazione. (Conoscere gli altri)
· creare percorsi sportivi e di benessere fisico che permetteranno l’inclusione, la partecipazione e l’integrazione tra persone (conoscere il proprio corpo)
· favorire la partecipazione e la socializzazione dei giovani in percorsi di crescita (conoscere come interagire)
· incentivare l’impegno sociale promuovendo la cultura della solidarietà e dell’inclusione (conoscere il mondo)
· favorire la diffusione di spazi giovanili che possano svolgere la funzione di luoghi di produzione culturale e creativa. (conoscere il fare)











	8) Beneficiari (max 3000 caratteri, spazi esclusi)
Identificazione dei beneficiari diretti e indiretti del progetto (tipologia, bisogni, numero previsto,
criteri di selezione, partecipazione nella preparazione della proposta, età, ecc.)

	
La percentuale di popolazione interessata al progetto è uguale al 27% della popolazione complessiva. Rispetto alle esperienze di altre attività condotte dall’amministrazione comunale e altri progetti similari, si può prevedere una percentuale di partecipanti diversamente distribuita per fascia d’età pari al 6% della popolazione potenziale:

· dai 14-15 anni di età conoscere sé stessi, conoscere gli altri, conoscere il proprio corpo, conoscere il mondo.
· Dai 15-19 anni di età conoscere sé stessi, conoscere gli altri, conoscere il mondo, conoscere il fare, conoscere come interagire.
· Dai 20-34 conoscere sé stessi, conoscere gli altri, conoscere il mondo, conoscere il fare, conoscere come interagire.








	9) Se è prevista la valorizzazione di un bene pubblico, descrivere il bene, e le modalità di valorizzazione, e il titolo determinante la detenzione o possesso (max 4000 caratteri, spazi esclusi)

	La proposta progettuale prevede laboratori di Street-art arte di strada per cui si vorrà rigenerare una piccola piazzetta al centro storico per renderla viva e colorata.
La valorizzazione della piazzetta aiuterà a prendere consapevolezza che il “territorio appartiene a tutti” e va vissuto in ottica di bene comune e di prendersene cura.
La valorizzazione permetterà a tutto il territorio di viverla diversamente rendendolo uno spazio comune e creativo.






	10) Azioni e attività del progetto (max 8000 caratteri, spazi esclusi)
Descrizione delle fasi del progetto, delle azioni e delle attività che s’intendono realizzare
(preparazione, realizzazione, pubblicizzazione, ecc. nonché i comuni dove si svolgerà l’intervento).

	La proposta progettuale sarà realizzata all’interno del comune di Assoro e sarà articolata su due assi: uno strettamente legato alla visibilità del progetto ed uno di advocacy territoriale partecipata caratterizzata dal coinvolgimento dei giovani del territorio. 
È prevista la realizzazione di un prodotto audiovisivo che sarà realizzato con il coinvolgimento dei giovani e verrà diffuso sui social di tutti i partner e strumenti disponibili. 
Si penserà pure ad un forum “RETE” dove saranno coinvolte altre realtà e associazioni del territorio così da rendere il progetto comunitario e appartenente a tutti.
Si realizzeranno delle brochure e volantini da distribuire nel territorio sia online che cartaceo così da raggiungere tutti. 
Attraverso le attività laboratoriali e sportive i giovani avranno la possibilità di ideare e realizzare prodotti comunicativi e young-friendly per raccontare i territori e far sentire la loro voce.
I prodotti comunicativi saranno un mezzo attraverso cui i giovani potranno elaborare proposte concrete da presentare al territorio per il miglioramento del loro stesso benessere. 
L’attività di comunicazione, promozione e diffusione del progetto sarà coordinata attraverso una figura dedicata, un coordinatore progettuale, incaricato a favorire la circolazione interna delle informazioni ed incoraggiare lo scambio tra i partner e gli attori locali della comunità educante. 
Le azioni che si prevedono di realizzare all’interno dei due spazi info-laboratoriale e sportivo verteranno su iniziative di confronto e scambio tra giovani, percorsi di crescita personale e professionale al fine di facilitare il loro inserimento nel mondo del lavoro, seminari di formazione e counseling sull’orientamento, workshop su fumetto, fotografia, arte, laboratori di street art, laboratorio esperti social-media
L’attività sportiva coadiuverà quella culturale e formativa, porrà l’accento sull’importanza dello sport come strumento di crescita, inclusione, condivisione e disciplina. I giovani potranno accedere ai servizi e alle attività proposte dall’associazione (seminari, sport di squadra, sport individuali.) indirizzate al benessere e alla crescita individuale e collettiva. 
I progetti saranno guidati da esperti nel settore sportivo (tecnici sportivi.) che seguiranno il soggetto nelle varie fasi (dalla preparazione al workout vero e proprio) e lo indirizzeranno secondo le proprie esigenze e bisogni. 
L’associazione proporrà percorsi didattici ambientali, architettonici, artistici, storici per la valorizzazione e l’apprezzamento del territorio come elemento identitario. 
I risultati raggiunti verranno promossi nell’evento finale che vedrà tutto il territorio coinvolto, con la collaborazione dell’ente locale e tutti gli attori locali che vorranno prenderne parte. 








	11) Caratteristiche del progetto (max 2000 caratteri, spazi esclusi)
Indicare l'innovatività del progetto rispetto ad altri interventi simili.

	Il progetto sperimenterà un processo di progettazione partecipata che coinvolga con pari dignità gli attori della comunità educante chiamati a sostenere i giovani nel proprio ruolo educativo.
Tutto l’intervento è, inoltre, orientato a promuovere la partecipazione e il protagonismo dei giovani che saranno incoraggiati ad osservare, riflettere, esprimere opinioni, proporre soluzioni alle problematiche che li riguardano. 
Sarà un progetto innovativo che vedrà i giovani parte attiva e protagonisti del proprio vissuto e del territorio.




	12) Durata del progetto
Indicare il numero di mesi del progetto, il numero di giorni di scambio all’estero e il
cronoprogramma delle attività.

	
N. mesi: 12            N.

	
	Fase/attività
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	

	
	Pubblicizzazione del progetto  
	x
	x
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Coinvolgimento dei giovani 
	x
	x
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Svolgimento delle attività info-laboratoriali 
	
	
	x
	
	x
	
	x
	
	x
	
	x
	
	
	
	
	

	
	Svolgimento delle attività sportive
	
	
	
	x
	
	x
	
	x
	
	x
	
	
	
	
	
	

	
	Evento finale con tutta la comunità
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	x
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	






	13) Adempimenti necessari per l'avvio delle attività progettuali (max 1000 caratteri, spazi esclusi)
Disponibilità degli immobili o dei luoghi dove svolgere l'attività, il possesso di autorizzazioni, ecc.

	DELIBERA 
ANTONIO




	14) Risultati attesi (max 3000 caratteri, spazi esclusi)
Descrizione degli esiti ottenuti dalla realizzazione delle attività con particolare riferimento
all’impatto sui partecipanti e definizione indicatori e modalità di rilevazione.

	Il progetto genererà a medio e lungo termine una maggiore capacità di lavoro di rete, offrendo di conseguenza un’ampia e coordinata offerta culturale e sportiva di qualità dei giovani. 
La pianificazione avrà un impatto importante nel raccordo e nella capacità di dialogo tra associazione e ente locale. 
Il tutto si sostanzierà in una maggiore capacità di risposta ai bisogni, esigenze e desideri dei giovani.
Il progetto intende inoltre promuovere un visone della centralità dei giovani basata da una parte sul loro protagonismo, dall’altro sulla visione dei territori come ambienti a loro misura, in cui possano sentirsi apprezzati e valorizzati.
Il progetto offrirà un contributo un contributo per la promozione del benessere dei giovani e della povertà sociale andando inoltre ad arricchire il dibattito e la riflessione con aspetti di carattere innovativo come la promozione culturale e sportiva del territorio.
La valutazione d’impatto visti gli obiettivi del progetto, i dati non potranno essere di natura esclusivamente amministrativa e di archivio. verranno quindi raccolti, attraverso rilevazioni ad hoc, utilizzando strumenti e indicatori che sono stati validati relativamente all’autostima, al benessere sociale, all’integrazione, motivazione e autoefficacia.
la valutazione d’impatto fornirà dati conoscitivi sui cambiamenti a livello micro (i giovani coinvolti) e a livello macro (con dati in forma aggregata).

Indicatori previsti per la rilevazione:
· numero di partecipanti iniziali rispetto al numero di persone che completano le attività
· rilevazione iniziale dei bisogni del partecipante, rispetto al raggiungimento o soddisfazione dei bisogni a fine attività.
· Scheda Autovalutazione iniziale con assegnazione di un punteggio auto-determinato
· Scheda Autovalutazione finale con assegnazione di un punteggio auto-determinato
· Report generale con analisi del miglioramento 





	15) Elementi di sostenibilità e di continuità della proposta nel tempo (max 2000 caratteri, spazi esclusi)
Descrizione delle opportunità derivanti dal progetto per la continuità delle azioni dopo la sua
conclusione.

	Un’opportunità derivante dal progetto sarà la “RETE TERRITORIALE” che in questi dodici mesi sarà creata sin dall’avvio, così da garantire la continuità dell’esperienza progettuale. 
Importante e di grande valore sarà il partenariato creatosi tra associazione e ente locale: questo darà  continuità nelle attività già avviate e proponendone altre per la crescita sociale del territorio.





	




	16) Risorse necessarie (umane, strutture, ecc.) (max 5000 caratteri, spazi esclusi)
Descrizione e giustificazione delle risorse necessarie indicate nell’allegato 3.

	Le risorse umane coinvolte nel progetto saranno coloro che accompagneranno i giovani nella riuscita di tutte le azioni previste nella proposta progettuale, si prevedono:
- responsabile del progetto che monitori e coordini la buona riuscita del progetto; 
- coordinatore/coordinatrice che favorisca la circolazione delle informazioni, la promozione del progetto, che coordini la rete territoriale e partenariale;
- esperto/a informatico per fornire assistenza, manutenzione a tutti i sistemi informativi, che gestisca i laboratori multimediali;
- esperto/a di orientamento che aiuterà e consiglierà i giovani ad individuare le scelte legate alle loro aspirazioni, attitudini, motivazioni attraverso attività accoglienza, accompagnamento bilanci di competenze, azioni; 
- psicologa/o da supporto e sostegno per migliorare la capacità dell’individuo a comprendere sé stesso e gli altri creando benessere individuale e di gruppo;
-esperto/a di street-art (arte di strada) e land-art con competenze in arte che permetteranno di far uscire fuori la loro creatività attraverso questa tecnica innovativa e alla moda, così da poter rigenerare degli spazi nel territorio;
- esperto/a in scienze motorie per coordinare le attività motorie e sportive;
- tecnici sportivi, artistici e di meditazione per il raggiungimento degli obiettivi specifici del progetto;
- linguista per l’apprezzamento delle valenze del progetto anche dall’esterno;
- esperto/a di storia locale per il recupero dei valori culturali ed identitari e stimolo di emozioni e nuove esperienze;
- contributi da parte dei soci dell’associazione per la realizzazione dei progetti.
Le strutture adibite per la realizzazione del progetto saranno una struttura appartenente all’ente locale adiacente al Comune, dove si svolgeranno tutte le attività info-laboratoriali e sarà luogo d’incontro per i giovani.
L’altra struttura sarà la sede operativa dell’associazione, dove si svolgeranno tutte le attività sportive e le attività legate al benessere psico-fisico dei giovani.
Per la realizzazione della proposta progettuale si necessita di diverse attrezzature: postazioni pc almeno tre, linea internet veloce, materiale di cancelleria, materiale di consumo, cassa bluetooth, materiale e attrezzi sussidiari ad attività esterne, attrezzatura sportiva, dehors ricettivo, materiale illustrativo e documentario, gadget pubblicitari vari, programma gestionale e software specifici, fotocamera, videoproiettore e schermo.






	17) Descrizione del bene (max 5000 caratteri, spazi esclusi)
Descrizione e giustificazione delle risorse necessarie indicate nell’allegato 3.

	[image: ]

	18) Monitoraggio e valutazione
Indicare almeno un indicatore di realizzazione e di risultato del progetto e le modalità di misurazione al termine delle attività progettuali (% di ragazzi che partecipano alle attività rispetto alla popolazione giovanile del territorio comunale; % di giorni di utilizzo del bene da parte dei
giovani rispetto ad un anno solare; etc..).

	 [image: ]

	
La percentuale di popolazione interessata al progetto è uguale al 22% della popolazione complessiva. Rispetto alle esperienze di altre attività condotte dall’amministrazione comunale e altri progetti similari, si può prevedere una percentuale di partecipanti diversamente distribuita per fascia d’età pari al 5% della popolazione potenziale:

· Dai 15-19 anni di età conoscere sé stessi, conoscere gli altri, conoscere il mondo, conoscere il fare, conoscere come interagire.
· Dai 20-34 conoscere sé stessi, conoscere gli altri, conoscere il mondo, conoscere il fare, conoscere come interagire.

La modalità di selezione prevede manifestazione d’interesse pubblico, attraverso la collaborazione del partenariato con il comune di Assoro, Selezione delle domande fino ad un massimo di 244 partecipanti.
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	Luogo e data
	
	Firma digitale
	





Allegato 3


	Avviso pubblico per la selezione dei progetti finanziati dalla Regione Siciliana e dalla Presidenza del Consiglio dei Ministri – Dipartimento per le Politiche Giovanili e il Servizio Civile Universale a valere sul “Fondo Nazionale Politiche Giovanili”
Anno 2021.

	Titolo progetto:

	Ente proponente:

	Spese per la fideiussione MAX 5%
	€
	-

	Spese per risorse umane 
	€
	-

	Spese per attrezzature 
	€
	-

	Spese per adeguamento sede MAX 30%
	€
	-

	Spese per consulenza e prestazioni di servizi  
	€
	-

	Spese generali MAX 15%
	€
	-

	Totale costo progetto
	€
	-

	Totale contributo richiesto (max. 70.000)
	€
	-

	Descrizione
	Importo

	Spese per la fideiussione (max 5%)
	

	
	€
	-

	
	€
	-

	Spese per risorse umane
	

	
	€
	-

	
	€
	-

	Spese per attrezzature
	

	
	€
	-

	
	€
	-

	Spese per adeguamento sede (max 30%)
	

	
	€
	-

	
	€
	-

	Spese per prestazioni di servizi
	

	
	€
	-

	
	€
	-

	Spese generali (max 15%)
	

	
	€
	-

	
	€
	-

	TOTALE
	



Data	Firma digitale
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Le risorse impegnate nel progetto riguardano le risorse umane:
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